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OSMANLI SATRANCI |ivd
Osmanli padisahlari satranci ¢ikacaklari seferdeki
taktiklerini dogru belirlemek tizere bir savas 2‘58
tatbikati ciddiyetinde oynayip sonuglar iki Oyuncu
¢ikarmislardir. Satrang oyunu ise iki oyuncu
arasinda oynanan bir zeka oyunudur. Bu oyun @
satrang tahtasi denilen 8 x 8’lik kare bir alan
lizerinde satrang taslari ile oynanir. Osmanli 20+ Dk J

satrancini kendine 6zgu kilan yani ise taslarindaki
figurlerdir. Figlrler osmanli doneminden
esinlenerek tekrar tasarlanmistir.

Uriin igerigi : 37x37 cm Ebatlarinda
ahsap zemin, Oyun taglari

Tek Yon, cocuklarda muhakeme, strateji gelistirme,
problem ¢dézme ve hizli, dogru karar verebilme
yeteneklerini gelistirmeye yonelik hazirlanmig milli
zeka oyunudur. Bu oyun ¢ocuklarda sistematik
@ distinme tarzinin gelismesine katki saglar. Oyunda

ok yonleri 6nemli oldugundan, cocuklar bu oyunu
20+Dk_J oynarken olaylara farkl yonlerden bakmayi

ogrenecektir. Oyunda kendi taslarini 4 |G olarak
yatay, dikey ya da ¢apraz bir araya getiren oyuncu
oyunu kazanir.

Uriin ierigi: 24x24 Ebatlarinda Platformu
16 Adet Oyun Tasi - Nasil Oynanir Brosuirii

HEDEF 4

M [TARGET 4]
REDKA 6¢

Oyuna kura ile baslanilir. Oyun iki kisi arasinda oynanir. o o
Sirasi gelen, pullarini herhangi bir bosluktan asagi dogru | .=
birakir. Amag yatay, dikey ve capraz olmak sartiyla ilk ki Oyuncu

dortliyl yapmaktir. Urlintin arasinda pullarin hareket
etmesini saglayan bolimler mevcuttur. Hedef 4, 42
delikli ve iki renkli oyun pullarindan olusan bir oyundur.

Uriin Icerigi: 25x32 cm Ebatlarinda oyun platformu,
42 Parca Oyun Tasi

¢l DEDEKTIF PLUS

o o Dedektif oyununda bulunan kartlar arka taraflari
@ .-l | gorilecek sekilde Ust tste dizilir. Daha sonra 9
2+Oyuncy]  parcadan olusan sekiller ortaya yerlestirilir. Zil tim
= oyuncularin ulasabilecegi yere yerlestirilir. Sirasiyla en
@ Ustteki karttan baslanarak kart cevrilir. Oyun
kartindaki sekil gortildikten sonra zeminde bulunan
———— sekliilk bulan zile basar. Kart, oyunu kazanan kiside
kalir. Oyun bitiminde kartlarin arkasindaki puani en
fazla toplayan kisi oyunu kazanr.

oM AND INTELUIGENGE P

Uriin icerigi: 70 Adet Plus Kart, 1 Adet Zil, 35 Adet Dedektif Junior g7 s T
Kart, Cift Tarafli Baskili Zemin

REDKA AKIL OYUNLARI
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PENTA BLOOK

Penta Blook ¢cocuklarin geometrinin temel

" ; o O
kavramlarini 6grenmesine, uzamsal zekalarna | @ ~g)
ve bellek giictine katki saglayan, her yastan 1+ Oyuncu
oyuncunun ¢ok severek oynadig farkli =

2600 I seviyeleri olan sira disi bir oyundur. Zorluk F &N
STRATEN OYUNY R I .
(e seviyesine karar verilir ve oyun alanindaki

dikdortgen belirlenir. Kitapgiktan, dikdortgeni
olusturmak icin kullanabilecek tahta sekillere
bakilir ve arada bosluk kalmayacak sekilde
penta tamamlanir.

Uriin icerigi: 21 parca ahsap parca- 1 adet oyun platformu - 1 adet kitapcik

SOLO TEST | =

Solo test oyun tahtasinda 45 adet piyon yatagi
2 ._2 bulunmaktadir. Solo testte 44 adet piyon |
— bulunmaktadir. 44 Adet piyon tahta tizerindeki deliklere
tahtanin merkezindeki delik bos kalacak sekilde

o 2e | yerlestirilir. Oyunda piyonlar yukari, asagi ve saga, sola
@ dogru hareket edebilir ancak capraz hareket edemezler.
10+ Dk J Oyun piyonu, baska bir piyonun lzerinden atlatilarak
sonraki bos delige girer ve lizerinden atlanan piyon
yerinden cikartilarak alinir. Oyun bu sekilde tizerinden
atlanarak alinabilecek piyon kalmayincaya kadar devam
eder. Kalan piyon adedi oyun sonucunu gosterir. En az
piyon birakan oyunu kazanir.

Solrorest

Uriin icerigi: 1 Adet oyun platformu - 44 adet piyon

MIMARI BLOKLAR |E:4

Mimari bloklar 3 farkli seriden olusmaktadir. Kutu o o
icerisindeki kitapgikta sekiller mevcuttur. Oyuncularbu | @) g
2 ve 3 boyutlu cizilmis sekillere bakarak bloklarla bu
sekilleri olusturmaya calisirlar. Her sayfanin tstinde
sekli olusturmak icin kullanilmasi gerekli olan bloklar
gosterilmistir. Ayrica yine sayfanin en alt kisminda
saridan kirmiziya dogru ilerleyen bir b6lim mevcuttur.
Sari en kolay boltimi temsil ederken, kirmizi en zor
bolimu temsil eder. Oyuncular bu sekilde kolaydan
zora dogru ilerlerler. Redka Mimari Bloklar bireylerin
gorsel algilarini gelistirir.

MO IR FAvVR I

Uriin icerigi: 18 adet yapi blogu, 3 Adet kitapcik
60 adet model resmi ve bazi modellerin ¢éztimleri

KELIME OYUNU

o o 15'e 15 esit karelerden olusan iki, iic ya da dért kisi
a.-A tarafindan bir tablo Gizerinde oynanan bir oyundur.
240yuncu| Oyunun amaci, her kare tizerine bir harf dizmek
yoluyla, anlamli kelimeler Gretmek ve en az bir harfi
37X | bu kelimelerle birlesen baska anlamli kelimeler
@ olusturmaktir. Kura ile oyuna baslayacak bir kisi
20+ Dk ) secilir. Ardindan, her oyuncu, torbadan 7'ser harf
secer ve bu harfleri tabla tizerine dizer. ik
oyuncudan baslamak suretiyle, herkes sirasiyla birer
kelime Uretir ve bunu tabloya dizer.

REDKCA AHSAP KELiE OYUNy
'REDICA WOODEN WORD DER aTions

R

KELLras COavsD

Uriin icerigi: Kutu Icerigi: 39x39 cm 8 mm ahsap
zemin, 100 Adet harf tasi, 4 adet harf yerlestirme
tablasi, Oyun kilavuzu

REDKA AKIL OYUNLARI




+
| REDKA --@ KIZMA BIRADER 7
(] Turk
: BlRADER Kizma birader oyunu 4 kisi ile oynanabilen bir oyundur.
£ Her oyuncunun 4 tane, kendine ait rengi g.:g
bulunmaktadir. Oyunculardan her birinin sirayla oyun 2-4Oyuncu
i kiiplini oynama haklari vardir. Sirasi gelen oyuncu
i ancak oyun kiiptinde 6 rakamini atabilirse bir tagini @
hiicresinden ¢ikarip oyuna tam anlamiyla =

baslayabilmektedir. Oyuncular oyun kiipi ile 6
rakamini her attiginda bir tasini oyun pistine ¢ikarma

mmmﬂgmﬂ sl hakkina sahiptirler. Béylece 4 tagini da hiicresinden
s et cikaran ve bu taslar bir tam tur atarak parkurun
Siper Eglencell  f. sonundaki kutucuklara ilk dizen oyuncu oyunu kazanir.

RED Aile Oyunu...

Uriin icerigi: 1 Adet Ahsap Oyun Platformu, 16 Adet Piyon
50 Oyun Karti, Oyun Klavuzu -1 Adet Sayi Kiipu

-8l RENKLI KUPLER

o o Redka Renkli kiipler 2,3 veya 4 oyuncu ile
@ .~ | oynanabilen bir gérsel zeka oyunudur. Oyun, kutu
20yuncu | icerisinde gelen kart ve kipler ile oynanir. Kartlar
Uzerinde farkl gorseller bulunmaktadir. Her kiiptin
@ Uzerinde ise 6 farkli sekil bulunmaktadir. Oyuncular
oncelikle kartlari ters olarak zemine yerlestirirler. En
——— (stteki kart oyunculardan biri tarafindan ters
cevrilir. Oyuncularin amaci agilan karttaki gorsel
kupleri kullanarak en hizli sekilde dizmektir. Sekliilk
tamamlayan “Renkli Kiip” diye bagirir. Gorseli ilk
dizen karti kazanir. 10 turdan sonra en fazla kart
toplayan oyuncu ise oyunu kazanir.

—

!
A
i€
]
N
1

Uriin icerigi: 80 Oyun Karti, 4 oyun tablasi, 4 setten olusan 16'sar adet kip.

REDKA PARSEL

Sirastyla oynanan bu oyunda oyuncular misketlerini
bl i bos cukurlara yerlestirirler. ik misket istenilen o O
oyunu kazanr. 26 yerles a.-a
3 herhangi bir cukura yerlestirilebilir. Parsel 2 0yuncu
Oyununda : Misketler rakibin oynadigr misketin
yatay ve dikey yonlerine yerlestirilmelidir. Rakibin 72\
misket yerlestirdigi parsel (blok) tUizerine ilk seferde @
misket yerlestiremez. En fazla ¢ukuru elde eden 20+ Dk
oyunu kazanir.

Uriin icerigi: 17 adet ahsap oyun blogu - 28 adet beyaz plastik
misket, 28 adet kirmizi plastik misket

BES NOKTA

o o Bes nokta oyunu iki kisi arasinda oynanan oldukga

A.-A| eglencelibir oyundur. Oyunda her boliimde bulunan

20yuncu| 9 cukura sirasiyla oyuncular birer tas yerlestirirler.

S Kendi 5 tasini yanyana veya ¢apraz getiren oyuncu

@ oyunu kazanir. Oyunu zor kilan nokta ise oyuncular
cukurlara tas yerlestirdiginde 4 platformdan birini

————— cevirmek zorunda olmalaridir.

Uriin Icerigi: Oyun Platformu, 18 Adet Kirmizi Plastik "
Misket, 18 Adet Beyaz Plastik Misket ""”"“m"

;mnlmﬂuzﬂlmﬂ
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PAT PAT

Pat Pat her bir kartta 30'dan fazla farkl sekil arasindan
6'sinin yer aldigi 30 kart icermektedir. Herhangi iki kart
arasinda ortak yalnizca 1 sekil vardir. Bu sekli bulmak
size bagli! 2 kart ¢ekip bunlart masanin Gzerine acik
olarak yerlestirin. Her iki kartta yer alan ortak sekli bulun.
ilk bulan oyuncu seklin ismini sdyler ve tekrar iki yeni
kart ceker. istediginiz kadar tekrar tekrar oynayabilirsiniz.

Uriin icerigi: 54 Adet Oyun Karti

REDKA REVERSI

Reversi oyunumazda 1 adet oyun platformu, bir o O
tarafi siyah diger tarafi beyaz olan 64 adet plastik | .~

oyun taslari bulunmaktadir. Oyuna baslarken 2Oyuncu
oyunun ortadaki 4 noktasina siyah ve beyaz
olacak sekilde taglar yerlestirilir. Daha sonra oyuna @
baslayacak oyuncu kura ile belirlenir. Oyunda 207Dk

temel kural rakibinin taglarinin rengini kendi
rengine ¢evirmektir. Oyunun sonunda en fazla tas
kendi rengine ¢eviren oyuncu oyunu kazanir.

Uriin icerigi: 1 Adet Plastik Oyun Plaformu,
64 Adet Oyun Tasi, Nasil Oynanir Kitapgigi

o

REDKA BLOOK I

Oyunun baslangicinda her oyuncunun 10'ar
adet blogu bulunmaktadir. Oyuna kura ile Bu Koridor Gegimez..
baglanir. Her oyuncu, sirasi geldiginde piyonuyla
bir hamle yapmayi veya bir blok koymayi secer.
Eger bloklari bitmisse mecburen piyonuyla bir
hamle yapmak durumundadir. Piyon ile oyuncu
her seferinde 6ne, arkaya veya yanlara dogru
sadece bir kare gitme suretiyle bir hamle
yapabilir. Piyonlar bloklarin izerinden
atlayamazlar, bloklarin cevresinden dolagmak
zorundadirlar.

STRATEJ OYUNU

strotegy game

Uriin icerigi: 32x32 Ahsap Platform, <

4 Adet Piyon, 20 Adet Blok -

Son Kale oyunu iki kisi ile oynanan bir dikkat ve
denge oyunudur. icerisinde bulunan petekler g _2
platform ters cevrilerek yerlestirilir. Ayaklar monte |, o';,:ncu
edildikten sonra gorselde goriildigi Gzere kale ——
platformun tam ortasina yerlestirilir. Amag @
petekleri distrirken kaleyi ayakta tutmaktir. Sirasi

gelen oyuncu petegini seger, oyuncu sectigi
petege hamle yapmak zorundadir. Bu hamlede
sectigi petek disinda diger peteklerin dliismesi kale
durdugu miiddetce oyunu devam ettirir. Kaleyi
dustiren oyunu kaybeder.

Uriin icerigi: 1 Adet Oyun Cercevesi, 4 Adet Oyun Cerceve
Ayag, 38 Adet Petek - 2 Adet Cekic, 1 Adet Kale

REDKA AKIL OYUNLARI




Ml HAYDI ANLAT

Kutu icerisindeki kiipler rastgele bir zemin {izerine atilir.
2‘32 Daha sonra bu kiipler belli bir siraya dizilir. Oyunu
1+0yuncu| Oynayan kisi kiip lizerinde gordiigu sekillere gore hikaye
= anlatir. Yasi kiictik bireyler 12 kiip yerine daha az kiipi
@ kullanarak oyunu oynayabilirler.

154Dk ) Uriin igerigi: Haydi Anlat Kiipleri 2x2 mm
dogal ahsaptan uretilmis, 12 adet kiipten
olusmaktadir, Kiiplerde 72 farkli sekil
vardir.

R

REDKII SUDOKU

Redka Sudoku 9x9 ana bolim - o O
3x3'liik alt boliimden olusan ahsap A.-A

malzemeden Uretilen bir zeka 1 Oyuncu
oyunudur. Temel kural, oyun alani =1

boyunca uzanan satir ve ae"’°‘“ @
sttunlarda 1'den 9'a kadar tekrarli a 20+ Dk

bir rakam olmayacak sekilde tim
alani doldurmaktir.

zi ” @

Uriin icerigi: Ahsap Oyun Platformu, 81 Adet Ahsap Oyun
Tas!, Sudoku Kitapgig

RULO KULE ve
KUTU KULE

Kule 54 esit parcadan olusan Afrika kdkenli bir oyundur.
Oyunun pargalari bir katmani yatay, diger katmani dikey
@ olmak Uzere dizilerek kule haline getirilir. Oyuncular
1570k | tahta bloklardan bir tanesini tek el ile dikkatlice ¢ekerek
T enist bloga yerlestirir. Oyuncular dokunduklari ahsap
blogu ¢cekmek zorundadir. Kuleyi yikan oyunu kaybeder.

Uriin icerigi: 20x14x67 mm ebatlarinda 54 parca ahsap bloklar

LAl < f pRATIK BARDAKLAR |[F

Red Practical Cup Her bir oyuncu bes farkli renkten olusan bir bardak setialir. Zil [0 o
masanin ortasina yerlestirilir. Kartlar kapali olarak zilin yanina | .=
yerlestirilir. Oyunculardan biri kart destesinin en tstiinde 26 Oyuncu
duran karti acarak yine destenin Uzerine koyar. Kart acilir o =2
acilmaz tiim oyuncular gorev kartinin Gizerindeki sembollerin @
goriindligu diizende ve renk sirasinda bardaklarini dizerler. 20+ Dk
Bardaklari kartlara uygun olarak ilk dizen zile basar
ve karti kazanir. En ok karti alan oyunu kazanir. Buldum Kart:
Hediye

Uriin icerigi: 30 Adet 5 farkli Renkte Bardak 49 Oyun Karti,
| Adet Zil Butonu - Buldum Kartlari

REDKA AKIL OYUNLARI




A RI % . .
L'\Elj_»'i_{i‘é‘w"g_;":i M=t sekil, Kitapcik

= MATEMATIK FORMUL |4
M“EMA'HK FORMIL Z/l:at?matik Formiil oyunu 5yasve .U.zer.i QOf:ukIard§ 5 o
Gstinme ve matematiksel algi gelisimi saglayan bir
X Zeka ve Mantik Oyuny . . . T .‘S.
i nd g oyundur. Matematik Formiil kitapgiktaki bilgiler 1+ Oyuncu
dogrultusunda, kolaydan zora dogru devam S
etmektedir. Matematik Forml problem ¢ézmeyi, @
matamatiksel algiyi ve denklem ¢6zme mantigini =z

gelistiren bireysel oyundur.

Uriin Igerigi: -20x20 Oyun tahtasi, 3 pitHEHHIHITIY
Farkli (kare, daire ve licgen) L
simgeden olusan, 9 Adet ahsap

Zeka ve Manuk Oyunu

|

EITTINN ALTIGEN

Altigen Oyunu 6 yas ve Uzeri cocuklarin
oynayabilecegi 2 kisi ile oynanabilen bir strateji
oyunudur. Oyuna kura ile baslanir daha sonra
ikinci oyuncu taslar birbirine degecek sekilde
birlesik olarak oyun devam eder. Oyundaki amag
kirmizi yada siyah yan yana olusan alti tastan

www.redka.com.tr

cizgi, altigen daire veya licgen yapmaya
calismaktir. Ornek sema yukaridaki sekilde
gosterilmistir.

TamamLa

OKIL ovUnu
mino same

Uriin icerigi: 21 Kirmizi, 21 siyah altigen oyun taslari,
Oyun tanitim kitapgigi

SEKLI TAMAMLA

Oyun ¢ok boltmli basit kurallar ile 100 degisik o o
gorev ile oynanabilen 4 yas lizeri bir oyundur. A.-A
Sekli tamamlama zeka oyunu ile geometrik zeka, !+ Oyuncu
baglantisal diisinme, gorsel algl, ddnme simetrisi
gibi becerilerinizi gelistirir. Kitapcik tizerinden bir @
asama seciyorsunuz. Dogru parcalari oyun alanina 201 Dk
yerlestirerek se¢mis oldugunuz goriintiiniin

aynisini olusturmaya calisiyorsunuz.

Uriin icerigi: 18 Adet seffaf fleksi karelerden olusan plaka

4 ZORIK S Al B Y 1 Adet Oyun Platformu - 100 Asamali kitapcik
D B e

Oyuna kura ile baslanilir. Oyun iki kisi arasinda oynanir.
Sirasi gelen, pullarini herhangi bir bosluktan asagi dogru
birakir. Amac yatay, dikey ve capraz olmak sartiyla ilk
besliyi yapmaktir. Urlintin arasinda pullarin hareket
etmesini saglayan bolimler mevcuttur. Hedef 5, 56 delikli
ve iki renkli oyun pullarindan olusan bir oyundur.

Uriin icerigi: 25x32 cm Ebatlarinda plastik oyun platformu, |
56 Parca Plastik Oyun Tasi

REDKA AKIL OYUNLARI




DENGE CUBUKLARI

Denge Gubuklar iki kisilik bir oyundur. Kutuda iki
oyun vardir. Kutu icerisinden cikan insan figtriini
oyuncular uygun yere yerlestirirler. Oyundan ¢ikan
cubuklarla insan figlrtintin yukari kalkan koluna
her seferinde bir oyuncu bir cubuk yerlestirir.
Cubuklari yikan oyuncu oyunu kaybeder. Diger
oyunda ise tiim ¢ubuklar halka icerisine yerlestirilir.
Her seferinde halkadan bir oyuncu bir cubuk ceker.
Halkayi yikan oyuncu oyunu kaybeder.

Uriin icerigi: Bir ahsap insan figuri, Bir ahsap halka
ve ve 20 adet ahsap denge cubuklarindan
olusmaktadir.

Oyuna kura ile baslanir. Taglar yerlestirilir.
Daha sonra sirasi gelen oyuncu taslari

numarali boltmlerden ipi gererek karsi 2 Oyuncu
tarafa atar. Ortadaki delikten tasi geciren
oyuncu tekrar oynama hakki kazanr. @
Oyuncu tasi ortadaki delikten geciremedigi | 575«

durumda oyun sirasi karsi tarafa gecer. Kale

’ / .
Shot and goal tarafinda bulunan hangi sayidan atis

- ows W
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yapillirsa o kadar puan kazanir. Herhangi bir
oyuncunun taslarinin bitmesi durumunda
en ¢ok puani alan oyunu kazanir.

Uriin icerigi: 25x59 cm Lazer ile kesilmis 6mm renkli mdf, 10 adet oyun pulu.

TIE-TRe-TEO came

TIC-TAC

TIC-TAC-TEO

DUMEN

Tic Tac Teo oyununda, iki oyuncu yatay, dikey
ya da capraz sekilde ¢ semboli arka arkaya
getirmeye calisir. Kolay anlasilir kurallariyla
cocuklar icin iyi bir strateji oyunu olan bu
oyun, onlara kendi taktiklerini rakiplerininkine
gore ayarlamayi 6gretir. Tic-Tac-Teo oldukc¢a
eglenceli bir oyundur. Dimen oyunu 6zel
oyun tahtasinda 8'er tasla 2 kisi tarafindan
oynanan bir strateji oyunudur.

Uriin icerigi: 16x16 cm Oyun Tahtas, Yeterli Miktarda Oyun Tagi, Nasil Oynanir Kitapcig

:
T

1. Kural : Yatay ve dikey 4 tasi bir araya getiren oyuncu

iki tasini geri cekebilir. 8‘32
e kAMa T 2. Kural : Yanyana ayni renkte kare yapan oyuncu iki 20yuncu

) ,m” tasini geri cekebilir =)

sielegygome 3 Kyral : icerideki tasi oyun tahtasi Gizerinde kare @

olusana kadar oynayamiyorsunuz. Her kare olusunca 20+ Dk

icerideki tasi kare tizerine alabiliyorsunuz ama

piramitten yani kare lizerinden geri alamiyorsunuz. Bu

kurallar ¢ercevesinde piramiti olusturup en son tasi

koyan oyuncu oyunu kazanir.

Uriin icerigi: -29 cm Genisliginde mdf oyun tahtasi, 15 Acik renk,
15 koyu renk top.

REDKA AKIL OYUNLARI




'4| REDKA SUMO

Sumo sinirsiz bir kombinasyona sahip bir zeka
oyunudur. Ogrenmesi kolaydir. Oyunda amag T ——
rakibinin 6 tasini oyun disina atmaktir. Sumo bireyin Bik BosLu o
dustinsel glictind tetikler. En hafife aldiginiz birey
975¢ | bile bir an sizin en cetin rakibiniz olabilir. Bu
@ nedenle Sumo'da asla rakibinizi

20+ Dk J kugciimsememelisiniz. Sumo 7'den 70'e herkesin
oynayabilecedi bir strateji zeka oyunudur.

Uriin Icerigi: 30x28 cm Ebatlarinda plastik platform,
14 Beyaz, 14 Kirmizi Oyun Tasl

dmEDKKA

MANEALA

CEji oyYuNU | ser. il!g, game E

‘S Sl KAPAKLI AHSAP

Mancala Tiirk Zeka ve Strateji Oyunu iki kisi ile oynanir. Oyun :);i:
tahtas tizerinde karsilikl 6'sar adet olmak tizere 12 kiiglik kuyu

ve her oyuncunun taglarini toplayacadi birer buyiik hazine NS
bulunmaktadir. Mancala Oyunu 48 tas ile oynanir. @

Uriin icerigi: 1 Adet Ahsap Mancala Oyun Platformu, Yeterli miktarda
oyun tasl, Nasil oynanir kitapgigi

PLASTIK ve KAPAKLI
PLASTIK MANCALA

o O
@.-8| Mancala Tiirk Zeka ve Strateji Oyunu iki
20yuncu} kisi ile oynanir. Oyun tahtasi tizerinde
o 2o | karsilikli 6'sar adet olmak tizere 12 kiiglik
@ kuyu ve her oyuncunun taslarini
20+ Dk J toplayacad birer biyiik hazine
bulunmaktadir. Mancala Oyunu 48 tas ile
oynanir.

N HNIZ MWL

DUBEO (rI1ENLS

Uriin icerigi:-1 Adet Plastik Mancala Oyun Platformu,
Yeterli miktarda oyun tasi, Nasil oynanir kitapcigi

PRATIK ZEKA 1-2

Pratik Zeka iki seviyeden olusmaktadir. +
Pratik Zeka 1 ilk baslayanlar icin daha
uygun bir oyun olup, Pratik Zeka 2 ile
pratiginizi ve becerilerinizi daha fazla
gelistirebilirsiniz. Oyuncu istenilen o O
kareyi bos birakarak diger parcalari A.-A

. . . 1+ Oyuncu
oyun tahtasi Uizerinde yerlestirerek
oyunu tamamlamaya calisir. @

Uriin icerigi: 17x17 cm Ahsap Zemin, | 15+ Dk
6 mm Kalinliginda

REDKA AKIL OYUNLARI
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+ | ki kisilik oyun icin (g kisiye 3 kisilik oyun icin 4 kisiye ihtiyac - T B
vardir. Oyunun zorluguna gore 3 veya 4 kart ortaya konur.
Oyunculara kartlara bakmasi sdylenir. Oyuncular kartlara bakarlar
ve kart Uizerindeki resimdeki ayrintilari hafizalarinda tutmaya
g‘:g cahisirlar. Daha sonra oyuncularin gézlerini kapatmasi veya arkaya
2+ 0yuncu| dOnmesi sdylenir. Bu esnada 3.kisi kartlarin bir veya birkaginin
arkasini cevirir. Oyuncular gozlerini aginca degismis olan karti

%X | hafizalarindaki detay dogrultusunda bulmaya calisirlar. Dogru
@ kartlari toplayan kartin Gizerindeki sayi kadar puan alinir. En fazla
2% ) puani toplayan oyunu kazanir.

;‘;‘;‘5&%- Hadiznn Ne Ko

Uriin icerigi: -10x10 cm dlciilerinde 70 adet kalin
oyun karti bulunmaktadir.

DEDEKTIF 6

Dedektif oyununda bulunan kartlar arka taraflari

gorilecek sekilde st Uste dizilir. Daha sonra 9 parcadan 2 ._2
olusan sekiller ortaya yerlestirilir. Zil tim oyuncularin ot O;ncu
ulasabilecegi yere yerlestirilir. Sirasiyla en Ustteki karttan
baslanarak kart cevrilir. Oyun kartindaki sekil PN
gorildikten sonra zeminde bulunan sekliilk bulan zile @

basar. Kart oyunu kazanan kiside kalir. Oyun bitiminde ~ \_20+Dk J
kartlarin arkasindaki puani en fazla toplayan oyunu
kazanir.

Uriin icerigi: 70 Oyun Karti, Zil, Baskili Mukavva Zemin

TETRIS

TETRIS

o Tetris oyunu 6zel olarak tasarlanmis seviye
..:g ozellikleri bulunan bir oyundur. Tetriste zeminde
1+0yuncu| bulunan sayilara gére oyun oynanir. Oyuncu en
= disuk seviye olan 3. seviyeden oyuna baslar.
%L | Kitapcikta bulunan sekiller kullanilarak 1, 2 ve 3.
@ sayilarin tamami hi¢ bosluk kalmayacak sekilde
==t 2X ) doldurulur. Tetris oyununda 12 seviye
bulunmaktadir.

TETRIS /DENEMEKTEN YORULMA

Uriin icerigi: 6 mm Kalinliginda, 12,5x27 cm
Ahsap Zemin, Tetris Kitapcigi

MAT. ISLEM

Matematik Seti; 3 farkli renkten olusan 60 adet delikli
dairesel plastik malzeme, ahsap rakamlar ve bir adet
oyun konsolu icermektedir. islem oyunu
cocugunuzun matematiksel islemleri pratik sekilde
yapma yetisi kazandirmayr amaclamaktadir.

Uriin icerigi: 30x7,5x9 cm Ahsap Konsol,
60 Adet Plastik Halka

|8 ]
15+ Dk

REDKA AKIL OYUNLARI
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1+ Oyuncu
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o o 6h§ap bloklar 190 esit pgrgalardan olusur. Kutu icerisinde

A.~@| Ornekmodeller iceren kitapgik bulunmaktadir. Ahsap

1+ 0yuncu| bloklar boyasiz ahsap malzemeden olusmaktadir. Elde

= etmek istediginiz Urtine gore ihtiyaciniz olan ahsap blok

@ sayisi degisebilmektedir. Uriinii alirken bunu gézardi
etmeyiniz. Redcity ahsap bloklar 6zellikle cocuklarin

——/ zihinsel gelismelerine katki saglayip ¢cocuklarin el

becerilerini artirir. Ahsap bloklar cocuklarin hayal giict

gelisimine faydahdir.

AHSAF BLOKLAR /wooaen mock:

—u
il

Uriin icerigi: 100 Esit Parcaya Béliinmiis Ahsap Malzeme

|

ej] HANol kuLEsi
o o Matamatiksel zeka oyunu olan
@.~@| hanoikuleleri cocuklarin
1+0yuncu] matematiksel zekasini, mantiksal

= alguyi, sekilsel algiyr koordinasyon
@ ve oyun kurabilme gibi kazanimlar

saglayan miithis bir oyundur. Bulmaca

———— meraklilari i¢in hanoi oyununu ¢6zmek buylk
basaridir. Hanoi kulesi matematik 6gretiminde egitici

bir oyun olarak bir¢ok tilkenin 6gretim programinda
bulunmaktadir.

Uriin icerigi: 24,5x8,7 cm Olciilerinde 20 mm Kalinhiginda platform, 7 Adet Halka

DAG EVI

Dag evi sadece tek bir sekil olustumak amaciyla
tasarlanmamistir. 92 degisik ve farkl sekil iceren dag evi
parcalari ile bircok degisik yapilar olusturabilirsiniz. Dag
evinin yapimi sirasinda tutkal kullanilmamasindaki amag
dag evinizi isteginizle tekrar bozup hemen farkli bir yapi
olusturmanizi saglamaktir.

Uriin icerigi: 92 parca ahsap malzeme

+|lo o]l % = r
3 ._‘_ @ e = wwwsedkacontr
1+ Oyuncu 157 Dk

Vi@l MESAFE OYUNU

Belirli bir mesafe belirlenir. Mesafe
o 0 . .

@.-@| belirlendikten sonra 5 adet halkayi
1+oyuncu]  tek tek oyun tablasina atin. Oyun

tablasi Gzerinde 10-20-50 rakamlari
bulunan ¢ubuktan halkayi
=%, | gegirirseniz o kadar puan kazanirsiniz.

Uriin icerigi: 5 Adet Plastik Halka 2 Mesafeyi belirleyin,

; 4 halkalarinizi atin
30 cm Ahsap Materyal 4 ve en yiksek puani
Yeterli Uzunlukta Ahsap Cubuklar # almaya galigin.

REDKA AKIL OYUNLARI




TANGRAM 3

Renkli Tangram ahsaptan yapilmis

S g O O
geometrik bicimlerdeki yedi adet parcayl | @~
bir araya getirerek cesitli formlar olusturma |1+ oyuncu
esasina dayali bir zeka oyunudur.

Geometrik bir sekil olusturabilmek icin, @
yedi parcanin tamamini kullanmak ayrica
yetenek gerektirecektir. 15+ Dk J

TTangram, tamamen dogal ve saglikl
ahsap oyuncaktir. 4 farkh parga ile 100 farkh
sekil olusturabilirsiniz.

i

Renkli Tangram : 17x17x0,6 cm Olclilerinde 7 parca,
T Tangram : 24x3,7x0,8 cm Olciilerinde

ATLA TOPLA

o o Yapilmis en fazla skipper setini al ve oyunu kazan.
B.-@| Tam birset, her renk skipper taslarindan birer adet
20yuncu | icerir. Butuin taslarini karstirin. Oyun panosundaki
= karelerden her birine rastgele birer tas koyun.
@ Panonun merkezindeki dort bélimu bos birakin.
Bunlar oyunda kullanilmayacaktir. En biyik

———— oyuncu ilk 6nce baslar. Oyun saat yoniinde devam
eder. Oyunun basinda panonun ortasindaki dort
kare bos birakilir.

Uriin icerigi-32X32 cm Ebatlarinda, 8 mm kalinliginda ahsap k{"‘l’l"}‘/ STRATEJi 0SUNL
zemin, Yeterli Miktarda Oyun Tasl

Engelle Beni oyunu ¢ocuklarin, genglerin ve O o
yetiskinlerin mantik yiriitmesini ve stratejik A.-A
dustinmesini saglayan ilging bir oyundur. Engelle Beni 2Oyuncu
de amag rakibin hareket eden piyonunu kale engellerini (o 2

kullanarak engellemeye calismaktir. Bu sekilde rakibin
yolunu uzatmak amacglanir.

Uriin icerigi: 39x39 cm Ebatlarinda 12 mm
kalinhginda, 4 Adet Piyon, 20 Adet Normal Engel
Tasl, 4 - Bonus Engel Tag

AHSAP REVERSI

Reversi kutusunun icerisinde 8x8 karelik ahsap
g‘.__g oyun zemini, toplam 64 adet siyah beyaz plastik
20yuncu | OYun taslari ve oyunun nasil oynanacagina dair

bilgiler vardir. Oyunda kazanmak icin yapilmasi

@ gereken en 6nemli hamle kdselere taslarinizi
20+ Dk

yerlestirmektir. Ne kadar ¢cok kdseniz varsa
kazanma sansiniz o kadar yukselir. Ancak bu doért
kdseyi alan oyunu mutlaka kazanir anlamina
gelmez. Kdseye tas yerlestirmek icin ilk
hamleden itibaren hazirlik hamlelerini dikkatli bir
sekilde yapmak gerekir.

2
m
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Uriin icerigi:-32X32 cm Ebatlarinda 8 mm kalinhiginda
ahsap zemin, Yeterli Miktarda Oyun Tasi

REDKA AKIL OYUNLARI




SATRANC 7

Satrang, iki oyuncu arasinda oynanan bir zeka O o
oyunudur. Toplam 64 karenin yarisi siyah, yarisi A.-A

beyaz renklerden olusur. Taraflar beyaz ve 2Oyuncu
siyah renkli taslari alirlar, her oyuncunun bir
seferde bir hamle yapmasiyla oyun gelisir.
Oyunun basinda beyaz ve siyahlarin 16 tasi 20+ Dk

bulunur. Bunlar bir Sah, bir vezir, iki kale, iki fil,
iki at ve sekiz piyondan olusur. Oyunun amaci
karsi tarafin sahini mat etmektir.

Uriin icerigi:- 32X32 cm Ebatlarinda ahsap zemin,
Oyun taslari

Dama oyunu cift yonli ve iki farkl oyundan olusan
g.:g bir settir. Bir yliziinde diiz dama oynanabilirken
20yuncu | diger yliziinde capraz dama oynanabilmektedir.
———— Ayrica diizdama oynanabilen bdlimde Cin Damasi
%=X | daoynanabilmektedir. Bu nedenle dama bir kutu
@ icerisinde 3 farkli dama oynanabilme 6zelligi ile 6ne
22X ) cikan eglenceli ve zevkli bir strateji oyunudur.

Uriin icerigi-32X32 cm Ebatlarinda 8 mm
kalinliginda ahsap zemin, Oyun Tasi, Nasil Oynanir

Kitapgigi

ORJiNAL

GOpsy fcoorunu____

STRATEJi OYUNU ‘ Go iki farkli renk tas takimiyla oynanan bir strateji
E—E g ' o d AT . O O
: X yunudur. Oyunun gerektirdigi stratejik planlama ve a.-a
. " taktik hesaplama nedeniyle bir akil sporudur. Go 2Oyuncu
‘ etme ve yeni ¢ozlimler Gretme gereksinimi nedeniyle @
. , bir sanattir. =

oyunu olasiliklarin coklugu ve sekil okuma, ayirt

AKIL OYUNLARL

SURAKARTA ve
BiHAR

Kutunun icerisinde iki oyun bulunmaktadir. Red
Surakarta 6zel oyun tahtasi tizerinde oynanan bir
strateji oyunudur. 12 siyah ve 12 beyaz tas ile oynanan
bir oyundur. Oyunda amag rakibin tiim taslarini oyun
disina cikarmaktir. 2 kisi ile oynanir. Taslar yatay, dikey
ve capraz olarak hareket edebilir. Rakibin tasi yenmek
isteniyorsa en az bir daireyi dolanmak zorunludur.

CUIONOHIS

Bihar oyunu 6zel oyun tahtasinda 16'sar tasla 2 kisi
tarafindan oynanan bir strateji oyunudur. Taslarin oyun

tablasindaki dairesel hiicrelere yerlestirilmesi ile oyun
baslar. Oyunda amag rakibin tas sayisini 3 e
indirmektir. Taslar ileri, geri, saga veya sola dogru cizgi

Uriin icerigi=-32X32 cm Ebatlarinda 8 mm kalinhiginda
ahsap zemin, Oyun Tasi, Nasil Oynanir Kitapgvigi

izerinde bos olan komsu hiicreye hareket ettirilir. S
Oyuncu rakip tasin tGzerinden atlayarak rakip 6 a.-a @
oyuncunun tasini disari cikarir. 20yuncu | | 200pk

REDKA AKIL OYUNLARI
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MIND, LoGic aND
9 TAS ve 3 TAS
" STRATEGY GAME lu.vm
A 1 v B

Bir cesit beyin jimnastigi yapmaniza olanak
saglayan dokuz tas oyunu, televizyon ve
bilgisayar oyunlarinin esiri olmaya aday 20yuncu
glinliimuiz cocuklarinin daha verimli ve yararh
vakit gecirmesini saglayan, ayni zamanda
disunme kabiliyetlerini gelistirebilecek
tlrden olan bir zeka oyunudur. Dokuz tag
oyuncularin taslariyla bir sira olusturmaya
cahistig bir oyundur. Ahsap zemine ic ice U¢
kare cizilir ve kenarlari orta noktalarindan
birlestirilir. Boylece 12 kdsede ve 12 kenar
Uizerinde olmak Ulzere 24 nokta ortaya ¢ikar.

r.O
Bo

20+ Dk

Uriin icerigi: 32X32 cm Ebatlarinda 8 mm kalinhiginda ahsap zemin, Oyun Tasi, Nasil Oynanir Kitapgigi

YILDIZ CIN DAMASI

Adini Cin bayragindaki yildiz figurinden alan Yildiz Cin

YiLDIz :
 CIN DAMRS/

g —2 Damasi oyunundaki amag, sectiginiz renkteki taglari y» Emeos
Mg;ncu (ah§ap sUt}JnIarl) kar§| rakibinizin taslarinin yerine J:x;
= geg|rmekt|r. Yildiz Cin I.Danjz.m‘o'yunund.a tfa§lar|n|2| yatay ".o’, oy
QNS veya dikey hareket ettirebilirsiniz. Kendi stitunlarinizin ,'.o * ".o o
@ veya rakip sttunlarin izerinden atlayabilirsiniz, atlama S 0',’,
*

20+ Dk hareketi yapabilmeniz i¢in atlayacaginiz stitunun yani
bos olmalidir. Bu hareketi bir stitun atlamak sartiyla
tekrarlayabilir veya istediginiz yerde durdurabilirsiniz.
2,3,4 ve 6 kisiyle oynanabilir. Rakipler ayni sartlarla
baslamalidirlar, yani karsi tarafin herkes icin ya bos ya da
dolu olmasi gerekir.

Uriin Icerigi:-32X32 cm Ebatlarinda 8 mm kalinliginda ahsap zemin, Oyun Tasi, Nasil Oynanir Kitapgigi

eyl Vakit
Keyieli Vakit gecirm Seginnek
isteyeitere.. isfeyedtere.

1
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Se¢meli zeka oyunlari dersi 5. sinif planlari arasinda o o
Tactix oyunu da yer almaktadir. Tactix zeka ve bir a.-f

i

strateji oyunudur. Oyun kurallari basittir. Tactix 20yuncu
oyunun amaci son pulu rakibin almasini
saglamaktir. Tactix oyun alani 4x4= 16 kareden @
olusmaktadir. 16 adet pul ile oynanmaktadir. Tactix =
e

(taktik) oyunu 2 kisi ile oynanir. Sirasi gelen her
oyuncu yatay ve dikey kareler boyunca birbiri ile
baglantil pullardan istedigi kadarini alabilir. Ayni
anda farkli satir ve stitunlardan pul alinamaz.
Capraz karelerde bulunan pullar alinamaz. Ayni
satir ve situnda yer alan pullar arasinda bosluk
varsa bu pullar ayni anda alinamaz. Yani pullarin
yan yana olmasi gerekir.

Uriin icerigi:-32X32 cm Ebatlarinda 8 mm
kalinhginda ahsap zemin, Oyun Tasi, Nasil
Oynanir Kitapgigi

4 Eos /.
;g & Eglenceli Sekiller 200 parca plastik malzemeden olusan bir settir.

Cocuklar bu sette bulunan parcalarla istedikleri sekilleri kolayca o
olusturabilmektedir.

SEKILLER

Uriin icerigi:-200 Parca Plastik Lego
5 Farkli Model, 4 Renk

REDKA AKIL OYUNLARI
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EGITIM MATERYALLERI

M Lo Cocuklarin hayal giictini, el becerisini, 6zglivenini, renk
ALGORITMA ve DikKar S kavramini ve kol ve parmak kaslarini gelistirir.
CELITIRME AKTIUIELER e Cocuklara sosyal aktivitede birliktelik saglayarak
arkadaslariyla daha verimli iliski kurmasina yardimci
olur. Teknolojik tirlinlerin ilk asamasi olarak sayilan ve
ilerde kullanilacak olan komutlarin mantiginin
kavranmasi agisindan yonergelerin ve konumlarin
anlasiimasi dnemlidir. Oyuncuya her bir sekil i¢in
kodlama kitapgigr verilir. Oyuncu kitapgciktaki kodlara
s bakarak renkli boncuklari tabla tizerine yerlestirmeye
e g i \ calisir.

-
+ yron's imagination, Hand A4
B et ot

FHAVALALLAY LA SRS
FEAEEL PR TRV AR R

Uriin icerigi: - 150 Adet Plastik Boncuk,
Boncuk Yerlestirme Zemini

HAREKETLI
KUM SET

Hareketli Kum icin sihirli kum da diyebiliriz. Hareketli
kumun kolay sekil alabilen, ilging bir akiskan kivami
vardir. Sadece kendine yapisir, ele veya baska bir ylizeye
yapismaz. icerisinde kimyasal bir madde olmadigindan
cocuklar glivenle oynayabilir. Bunun yani sira birakildig
sekilde hemen kurumayan triintimiiz uzun émrliddar.
Hareketli Kum setinin digerinden farki kutunun icerigidir.
Setin icerisinde 1000 gr kum, kum havuzu ve kum
kaliplari vardir.

Uriin icerigi: Hareketli Kum, Kum Havuzu, Kum
Kaliplar

EGLENCELI KUM

Kumfors

HAREKETLI KUM

Hareketli Kum icin sihirli kum da diyebiliriz. Hareketli kumun
kolay sekil alabilen, ilging bir akiskan kivami vardir. Sadece
kendine yapisir, ele veya baska bir ylizeye yapismaz.
icerisinde kimyasal bir madde olmadigindan cocuklar
glivenle oynayabilir. Bunun yani sira birakildigi sekilde
hemen kurumayan Grinimuz uzun dmarlidir.

Uriin icerigi:
500 gr Akiskan Kum

KUMTOYS EGIiTiM MATERYALLERI
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Explore Shape
$eklini Kesfet

Boncuk boyama tuval lizerine ¢izilmis desenlerin
Urlinle birlikte gelen 5 farkl renkte 6zel olarak
Uretilmis boyalarla boyanmasi ve bu sekilde kabarik

resim olusturulmasi teknigine dayanr. n
Uriin icerigi: -5 Renk Boncuk Boyama i 6 \

-30x30 Tuval

KADIFE BOYAMA

S

=
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S oyAMA SANAT!;
M

Kadife Boyama Sanati 2 mm Mukavva lzerine
giydirilmis kadife ve 12 adet kegeli kalem setinden
olusmaktadir. Kadife boyama sanatinin 8 farkli modeli
vardir. Herhangi bir modeli secip dilediginiz gibi
boyayabilirsiniz.

+
Uriin igerigi : 22x32 cm mukavva 4
Uzerine giydirilmis kadife, Keceli kalem

SEKLINI KESFET

Cocuklar kutunun icinden ¢ikan plastik sekillerle,
resim Uzerindeki bosluklari karsilastirirlar.
Ellerindeki sekle ve renge uygun bosluklari
bularak resmi tamamlamaya calisirlar.

Uriin icerigi: - 12 Adet Plastik Kalip, 22 2+
Adet Bosluk Doldurmada Kullanilacak

Sekil, 26x26 cm Ebatlarinda plastik

tabla, Sekilleri yerlestirmek igin

hazirlanmis plastik 1zgara

23x33em

Filografi, ahsap bir zemin tizerine ¢izili desene civi
cakilarak ve arasindan teller gecirilerek belli 6rgti
teknikleriyle cesitli desenler meydana getirilme
sanatidir. Filografi sanati cocuklarin ve genglerin el
becerilerinin artmasina katkida bulunur.

Uriin icerigi: Filografi Teli 8+
Yeterli Miktarda Filografi Civisi
23x33 ¢cm Ebatlarinda 8mm Ahsap

&
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Pul Sanati strafor tizerine basilmis kuse kagidin
tutturulmasi ve bu kagidin tizerine de igne ile
pullarin uygun sekilde islenmesiyle olusturulan bir
sanattir. Pul sanati cocuklarin zihinsel yonden
gelismesine olanak verirken diger yonden el
becerilerinin artmasina imkan saglar.

Uriin igerigi: - 22x32x2 cm dlciisiinde 4+
1 Adet Strafor, Renkli Pullar, Yeterli
Miktarda Kér igne, Renkli Resim Klavuzu

KUMTOYS EGITiM MATERYALLERI
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MANDALA

Mandala dikkat toplamak, dinlenmek, el
becerisini arttirmak amaciyla yapilan bir
etkinliktir. Viicut, ruh ve zekanin
kaynasmasi olan mandala, serinkanli
olmayi 6gretirken kisinin kendi
yeteneklerini kesfetmesini saglar.

— +
Uriin Igerigi : - 30x30 cm Cergeve Uizerinde giydirilmis 6
canvas, 12 Farkli renkte keceli kalem

BOYAMA

STONE PAINTING

VORI =

-

Tas boyama sanatinin en buyk 6zelligi, hayal
guictinlizi, yaraticiliginizi ve el becerinizi
birlestirerek taslar Uizerinde resim yapilarak
rengarenk boyanmasidir. Her yasa hitap eden bu
sanat ile gesitli dolap ve duvar sisleri, tablolar ve ev
dekorasyon tirlinleri ortaya cikarabilirsiniz.

6+

Uriin igerigi: - 22x32 cm dlglisiinde 2,5 mm
kalinhginda PVC, Siyah matbaa murekkebi,
3'li oyma seti

Cam Mozaik basilmis desenin uygun \( W
cerceveye yerlestirilmesinden sonra D"-\
renkli mozaik taslarinin bu desenlerin

Uzerine tutkal ile yapistirilmasiyla

olusturulmus eglenceli bir etkinliktir.

Uriin icerigi : - 19x25 cm ebatinda plastik
cerceve, Desen, Tutkal, 7x7 mm Renkli
cam mozaik taslari

KUMTOYS EGITiM MATERYALLERI

\l
8 g\‘g%u

LINOL BASKI] [IUGEMETEY) <uswe 5N

Linol Baski PVC malzemesinden yapilan bir baski
teknigidir. Linol bir cesit zemin malzemesidir. Ancak
oyulmasi kolay oldugundan baski sanatlarinda da

Uriin igerigi: - 22x32 cm &lclisiinde 2,5 mm
kalinhginda PVC, Siyah matbaa murekkebi,
3t oyma seti

kullanilmaktadir.
8

CAM VITRAY

GLASS PAINTING

,1-

Cam vitray deseninin boyanmasiyla Nl‘m
cocuklarin el becerileri gelismekte ¢
olup ayrica ¢ikan Urlintin gorsel degeri

cocugu sanata yonlendirmektedir.

Uriin icerigi : 22x28 cm Baskili PVC,
6 Renk Cam Boyasi, 1 Adet Firca




KUS EVI

Ahsap kus evi ¢cocuklarin el becerilerinin arttirilmasi veya yetiskinlerin iyi
vakit gecirmesi amaciyla tasarlanmis bir materyaldir. Uriin
olusturulduktan sonra ev ssi veya gercek kus evi olarak kullanilabilir.

BILIR

KUS EViI

BOYANAL

—— +
Uriin Igerigi: Lazerle kesilmis 3 mm mdf, 6 Renk akrilik boya, Firca 4

AHSAP KALEMLIK
ve KUMBARA

Kai
- VE Kﬂf{gﬁk 55%

Wonpew

PENCIL casE
AND MONEY Box.

3D RESIM TEKNIGI

Ug Boyutlu Resim Teknigi sekilli straforun ahsap zemin Ahsap kalemlik ve ahsap kumbara 3 mm maf'niri

Uzerine yapistirilmasi ve daha sonra olusan seklin lazerle kesilmesi ile olusan bir Grtinddr. Cocuklar bu

boyanmasiyla olusan bir materyaldir. sekilde el becerilerini arttirmakla birlikte eglenceli
vakit gegirirler.

— . +] —= +

Urtin Igerigi: 32x22 cm Ahsap Zemin- 4 Uriin Igerigi :Lazerle kesilmis 3 mm 4

Lazerle Kesilmis Strafor- 6 Renk Akrilik mdf'den 2 Farkh Uriin - 6 Renk Akrilik

Boya- 1 Adet Firca, Tutkal Boya - Firca

SAAT Boyams

WOOD WATCH PANTING
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SAAT BOYAMA

AHSAP

3D MAKETLER

Ahsap saat boyama ¢ocuklarin kendi emegiyle
boyayip daha sonra saat olarak kullanabilecekleri bir
materyaldir. Ahsap saat boyama aracihgiyla bir
taraftan cocuklar boyama teknigini 6grenirken diger
taraftan el becerilerini arttirirlar.

3D Ahsap Maket, 3 mm mdfnin lazerle A
kesilmesiyle olusturulmus bir Griindir. 3D ‘NZ\L%\
Ahsap maketin parcalari birlestirildikten MOD
sonra urlinle birlikte gelen boya ve
fircayla istenilen renklere boyanabilir.

Uriin icerigi: Lazerle kesilmis 3 mm mdf
- 6 Renk akrilik boya - Firca

6 Renk Akrilik Boya , Fir¢a ,Saat
Mekanizmasi

+
4.|. Uriin icerigi: Lazerle Cizilmis 3 mm Ahsap, 4
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Uriin icerigi: 1 Adet 100 cc Jel, Ahsap
lizerine sivanmis desen

indekler : Seramik Obje, 6 Renk

Seramik Maske cocuklarin boyama tekniklerini
rahatlikla uygulayabilecekleri el emegiyle tretilmis bir

materyaldir.
3

Uriin Icerigi :-19x12,5 cm Seramik Maske
- 6 Renk Akrilik Boya - Firca

KUMTOYS EGITiM MATERYALLERI

EBRU SANATI

Ebru suyun Uzerine renklerin sinirsiz degisimlerle
birbirleriyle kucaklasmasi, kaynasmasi, dans etmesidir.
Ebru Sanatini ylizyillar boyu gizemli kilan, sanatciyi ebru
teknesinin basinda diinyanin bituin gizlerini, kaoslarini
asmaya iten; bu sanatin akici, daima dinamik, degisken,
kendini asan sonsuz teknikleri deneme firsati veren bir

Uriin icerigi: - 1 Adet Calisma DVD'si - 1
Ortaboy Biz - 1 Ebru Fircasi, 1 Lt Ebru
Kitresi - 23x33 Ebru Teknesi, 6 Renk 30
ml Damlalikli Ebru Boyasi 10 Adet A4
(20x29.7 cm ) Kagit

kagit boyama sanati olmasidir.
6

Ozel olarak hazirlanmis desenler
tzerine jel uygulanarak
olusturulan bir gesit resim
kabartma islemidir. Jel resme 3
boyutlu gorsellik kazandiracaktir.

Uriin icerigi: 3 Adet 100 cc Jel, Ahsap
Uzerine sivanmis desen

R
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KARTON MASKE

Karton maske cocuklarin 6zglirce boyayabilecekleri bir
materyaldir. Uriin boyandiktan sonra kullanima
uygundur. Cesitli duygu durumlarini ve karakterleri
yansitabilecekleri maskeler sinif ici dramatizasyon ya
da sergi alanlari igin vazgecilmez triinlerdir.

3+

Uriin icerigi: 1 Adet Karton Malzemeden
Uretilmis Maske, 6 Renk Akrilik Boya - Firca




HACIVAT-KARAGOZ

Hacivat Karagoz seti size 6zel hazirlanmis taginabilir
Karag6z sahnesidir. Sahnenizi uygun buldugunuz her
ortamda kullanabilirsiniz. Uriin icerisinde &rnek
maniler, cubuklar, Karagoz perdesi, ayaklar ve 4 adet
karakter bulunmaktadir.

— +
Uriin Igerigi : 4 Adet Karakter, 2 Adet 6
Oynatma Cubugu,42x32 cm Olciilerinde 2

[ ] = &
ACIVAT:ME cm kalinhdinda gitaya giydirilmis karagéz

g perdesi, 1 Adet Kitapcik

CANTA BOYAMA

A

[f

Boyama

Beyama

Giiniline Ozel Etkinlikler

‘www.kumtoys.com.tr

Onliik Boyama cocuklarin, genclerin ve yetiskinlerin Canta Boyama ¢ocuklarin, genclerin ve yetiskinlerin
tek baslarina veya beraberce uygulayabilecekleri tek basina veya beraberce uygulayabilecekleri
eglenceli bir etkinliktir. Bu sekilde kendi emeginizle eglenceli bir etkinliktir. Yikanma sonrasi dahi zarar
olusturdugunuz 6nliigi kullanabilirsiniz. Annelerine gérmeyen ¢anta uzun dmirliddr. Annelerine slirpriz
stirpriz bir hediye vermek isteyen cocuklar igin bir hediye vermek isteyen cocuklar icin vazgegilmez
vazgecilmez bir Grund(r. bir Griindur.

Uriin icerigi : 66x47 cm Ebatlarinda Kabartma 3+ Uriin icerigi : 30x34 cm Ebatlarinda Baskili 3+
Baskili Hazir Onliik , 6 Renk Boya, Firca Canta, 6 Renk Akrilik Boya, 1 Adet Firca

AHSAP YAPBOZ MEGA

Ahsap yapboz bir egitici materyal
olup cocuklarin eglenceli vakit
gecirmelerine imkan saglar.
Defalarca oynanabilecek bu oyun

klasikler arasinda yerini almistir. 20 [ 3+ l

Ahsap yapboz ahsabin lazerle kesilmesiyle
olusturulmus bir egitici materyal olup cocuklarin
eglenceli vakit gecirmelerine imkan saglar. Defalarca
oynanabilecek bu oyun klasikler arasinda yerini almistir.

parcadan olusmaktadir.

T~ +
Urlin Icerigi : Lazerle kesilmis 3 mm mdf, 12 3
Farkl Desen, 30x40 cm olcllerinde, 35 Parca

KUMTOYS EGITiM MATERYALLERI




Kokoru 500x13 mm ebatlarinda 8 renkli kivrimli
kagitlardan olusan bir tirlindir. Bu kagitlar ile
cocuklar diledikleri sekilleri olusturabilir, hayal
guiclerini gelistirebilirler.

Uriin icerigi: 8 Renk, 50x1,3 cm
Ebatlarinda 56 Adet Oluklu Mukavva

4+
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Sihirli Renkler bir serbest etkinlik calismasidir.

Cocuklar siyah zemini kaziyarak hayallerindeki sekilleri
ortaya cikarirlar. Sihirli renkler cocuklarin el becerilerini
artirirken hayal gliclerini gelistirmeye de yardimci olur.

4+

Uriin icerigi : 1 Adet Sihirli renk kartonu
1 Adet sihirli renk kalemi

KUMTOYS EGITiM MATERYALLERI

Cocuklar diledikleri sekilleri seramik obje
Uizerine boyayarak hem el becerilerini
arttirirlar hem de hayal diinyalarini obje

Uizerine yansitabilirler.
4

Uriin icerigi : 1 Adet Seramik
obje, 6 Renk akrilik boya ,
Firca, Vernik

5 mm
ve
10 mm
Cesitleri
Mevcuttur

Quilling Kagit Kivirma Sanati (Telkari) 500x5 mm-
500x10 mm ebatlarinda 15 renkten olusan bir Grindr.
Quilling, ince kagit seritlerin bir igne etrafinda
dolanarak hazirlanan sekillerin birlestirilerek
olusturuldugu gtizel bir el sanatidir.

Uriin icerigi : Renkli seritler, 1 adet kagit
kivirma aparati, 1 adet quilling yapim
kitapcigi

6+

ORIGAMi e
.10 N

PAPER FOLDING ART

Sekilden sekle giren kagitlar. Origamiyi en iyi tarif
eden ve en kisa tanim bu olurdu herhalde. Kagitlarin
sadece yazmaya yaramadigini; kuslar, cicekler,
hayvanlar ve dogada var olan pek ¢ok sekle
birtindiglini gérmus oluyoruz. n

Uriin icerigi : 13 Farkli Origami Modeli,
15x15 cm Olciilerinde 100 Sayfa




ELEKTRiK @™ DENEY SE Ti

ISTER PARALEL Elektrik deney seti, cocuklarin fen bilimleri ders mifredatina uygun olarak
ISTER SERI g hazirlanmis bir Griindr. Cocuklar deney seti sayesinde fen bilimlerindeki
elektrik deney konusunu rahatlikla uygulayabilir ve bu konuyu daha kolay
algilamalarina yardimci olur.

— +
Urdin Icerigi : - 2 Adet Pil - 1 Adet Anahtar- 2 Adet Duy - 2 Adet 6
Ampul - iletken Kablo - Pil Yatagi - 13x18 cm Ahsap Zemin

AHSAP ' J
MAKETLER MINYATUR SANATI

Minyatiir sanati 6zellikle Osmanli saray
kultartnd yansitir. El yazmalari gibi liks
Ahsap maketler 3 mm mdf'nin lazerle kesilmesi ile dgeleri siisleyen minyatiir genelde padisah
olusturulmustur. 21 model mevcut olup demonte ve diger yiiksek mertebelilere sunulmus bir

olarak satisa sunulmaktadir. sanat seklidir.
+
Uriin icerigi : Laserle kesilmis 3 mm mdf 4 Uriin icerigi : 22x32 cm Kesilmis ahsap 4+
zemin, 6 Renk akrilik boya, Fir¢a

AHSAP KUS$ EVI
KECE CERGEVELI
ETAMIN SETI

Ahsap Kus evi mdf'nin lazerle kesilmesiyle olusan Etamin, karelere bolinmus kumasa verilen isimdir.
bir tirindir. Ahsap kus evi boya, firca ve kesilmis Etamin isleme igne ile kumasa atilan yarim
ahsaptan olusan tam bir settir. Cocuklarin el carpilardan olusur. Bu sekilde cocuklar el
becerilerini gelistiren bir Griin olmakla birlikte becerilerini gelistirirler bircok isi daha 6zverili ve
boyama teknigini 6greten bir etkinliktir. dikkatli yaparlar.

Uriin icerigi : 3 mm Kesilmis ahsap zemin, 4+ Uriin Icerigi: - 19.5x27 cm Etamin Bezi, 6+
6 Renk akrilik boya, Firca Kesilmis Kege, Ip - igne - Basilmis Model

KUMTOYS EGITiM MATERYALLERI




KUM BOYAMA
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"Altiminyum kabartma" alliminyum Uzerine, ¢izim
yapilarak desen olusturma sanatidir. Sonraki

\ L AT
A4
zamanlara saklayarak sergileyebilecekleri eserler
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//) olusturan cocuklarimiz bunun hakl gururunu

’ - yasayacaklardr.
Uriin icerigi: 23x33 cm Ebatlarinda Karton 4+ Uriin icerigi: Aliminyum Folyo - islem 4+
Uzeri Cizili Desen, Renkli Kumlar Resmi - Mukavva - Kabartma Kalemi

Desensiz Tuval 25x35 Desenli Tuval 25x35

Desensiz Tuval 35x50 Desenli Tuval 35x50

Desensiz ,
® eeen
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www.kumtoys.com.tr

“Akil Oyunlar: lle El Becerisinin
Bulustugu Nokta.”

www.redka.com.tr
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